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Chapuis Kevin, Carole Adam et Franck Taillandier

SimSwitch
Jeu sérieux sur la transition vers des mobilités urbaines 

durables
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Report modal
Popularité

Simuler la transition des 
infrastructures de transport jusqu’à 

la ville durable et intelligente



SimSwitch
(Encore) un jeu sur la transition  

vers des mobilités urbaines durables

• Sensibiliser 

• Collecter des données 

• Vers un outil de  
médiation versatile ?

SimSwitch : https://github.com/ANR-Switch/serious-game-switch

https://github.com/ANR-Switch/serious-game-switch


SimSwitch
Eprouver par le jeu les barrières de la transition  

vers des mobilités urbaines durables

• Cognitives ?

Politiques ? 

Matérielles ? 

Économiques ? 

Sociales ?
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SimSwitch
Difficultés de la transition  

vers des mobilités urbaines durables

• Cognitives : des choix de mobilités non-rationnels 

• Habitudes déterminant majeur (ici) 

• Biais de Halo ou de réactance (ici) 

• Politiques : réfléchir les actions en fonction des 
usages 

• Faible effet levier des infrastructures 

• La communication pour changer les attitudes ?  

• Matérielles : une des facettes de l’accessibilité 

• Morphologie urbaine, Conflits d’usage, etc. 

• Socio-économiques : mobilité et justice sociale 

• L’équité comme enjeux de durabilité

https://nausikaa.net/wp-content/uploads/habits-mobility.html
https://nausikaa.net/wp-content/uploads/2023/01/switch-halos-en.html
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 SimSwitch
Le modèle derrière le jeu

Le joueur incarne le maire d’une 
agglomération Française (±60k hab.) 
avec à sa disposition un panel 
d’actions (infrastructure, 
communication, réglementation, taxe, 
etc.). Compte tenu de limites de moyen, 
il doit mener la ville vers des mobilités 
durables qui soit acceptées par les 
citoyens.



 SimSwitch
Un modèle à base d’agent … ou pas

Le maire est un agent controlé par le 
joueur 

Les ménages sont des agents 
autonomes et représentent une 
catégorie de ménage 

La ville et ses quartiers définissent 
l’environnement : accessibilité par 
mode, aménités et externalités



 SimSwitch
Les décisions de mobilité

I. Proto-agenda : Semaine / week-end 

II. Non probabiliste mais par répartition 

1. Mobilité : 

- Norme sociale (biais d’homophilie) 

- Habitudes 

- Evaluation rationnelle (biais de halo) 

- Disposition 

2. Attitude 

- Satisfaction  

- Distance entre politique menée et  
mobilité réelle des ménages 



 SimSwitch
Le modèle derrière le jeu

Les leviers et contraintes du maire :  

- Dépenses en actions structurantes 
(e.g. construction/amélioration 
d’infrastructure) ou non (e.g. limite de 
vitesse)  

+ Taxes (mouvant) et budget 
d’investissement (fixe) 

= Réglementations (e.g. ZFE) 

>> Evaluation par les ménages



 SimSwitch
Jouer avec le modèle



 SimSwitch
Jouer avec le modèle

• WIP : tension entre réalisme, 
complexité et jouabilité 

• Equilibrage du module de décision 

• Equilibrage de la réponse aux 
actions joueurs 

• Equilibrage de la gestion 
budgétaire



 SimSwitch
Jouer avec le modèle

• WIP : tension entre réalisme, 
complexité et jouabilité 

• Equilibrage du module de décision : 
biais, pondération, aggrégation, 
etc. 

• Equilibrage de la réponse aux 
actions joueurs 

• Equilibrage de la gestion 
budgétaire



 SimSwitch
Jouer avec le modèle

• WIP : tension entre réalisme, 
complexité et jouabilité 

• Equilibrage du module de décision 

• Equilibrage de la réponse aux 
actions joueurs : magnitude des 
effets, impact de l’accessibilité, etc. 

• Equilibrage de la gestion 
budgétaire



 SimSwitch
Jouer avec le modèle

• WIP : tension entre réalisme, 
complexité et jouabilité 

• Equilibrage du module de décision 

• Equilibrage de la réponse aux 
actions joueurs 

• Equilibrage de la gestion 
budgétaire : cout des actions non-
structurantes, part des taxes dans le 
budget d’investissement, etc.



 SimSwitch
Interface, ergonomie et déploiement

• Aujourd’hui : application stand alone 
et interface intégrée au modèle 

• L’étape d’après :  

• Fonctionnement client/serveur 

• Format de sauvegarde d’une 
session (collecte de donnée)  

• Interface dédiée via WebUnity 
(Ecole brassard et UM) 

• Ludification du modèle



Chapuis Kevin, Carole Adam et Franck Taillandier

Switch vous remercie.
Désolé, vous ne pouvez pas jouer (une démo?) mais promis 

ce sera le cas l’année prochaine !



1. Modéliser l’impact des mobilités sur la durabilité des systèmes urbains 
1. Mobilités : Piétonnes, système de transport (MATsim’s like), Agenda synthétique 
2. Systèmes urbains durables : Pollution de l’air, étalement urbain, aménagement, SfN, etc. 

2. Plateforme de simulation ouverte à la variété des usages des MBA 
1. Approche KIDS : modéliser pour accompagner les décisions territoriales 
2. Approche KILT : modéliser pour sensibiliser et co-construire 
3. Approche SaaS : modéliser pour générer du narratif et/ou prospectif

GAMA Platform et les 
mobilités urbaines


